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Filo PORIFEROS: todas las ESPONJAS MARINAS

Filo CNIDARIOS: MEDUSAS, POLIPOS, ANEMONAS y CORALES

Filo EQUINODERMQS: ERIZOS de MAR, ESTRELLAS de MAR, OFIURAS y HOLOTURIAS (PEPINOS de MAR)
Filo PLATELMINTOS: GUSANOS PLANOS o PLANARIAS: MARINOS, TERRESTRES y PARASITOS (Ej: TENIA)
Filo ANELIDOS: GUSANOS CON ANILLOS como POLIQUETOS MARINOS, LOMBRICES y SANGUIJUELAS
Filo NEMATODOS: GUSANOS CILINDRICOS como algan GUSANO PARASITO, INTESTINAL y el ANISAKIS

Filo ARTROPODOS: ARACNIDOS, INSECTOS, CRUSTACEOS y MIRIAPODOS

Filo MOLUUSCOS: GASTEROPODOS (CARACOLES TERRESTRES y MARINOS), BIVALVOS (Ej: MEJILLON) y
CEFALOPODOS (SEPIA, PULPO, ekc.)

* El resto de animales, es decir los vertebrados como nosotros, pertenecen al Filo

CORDADOS y no estn incluidos en este juego.
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> Sihay < 8jugadores, se deberd quitar un filo completo (las 4 cartas) por cada jugador que falte.
> Se barajon las cartas y se reparten +cartas a cada jugador. iNo puede sobrar ningunal

> Las 4 cartas no se enserian a los demds jugadores hasta el final, cuando alguien pierda.

» Goanard el jugador que tenga en la mano las +cartas correspondientes a un mismo filo.

> Para consejuirko, en cada turno, deberd pasar la carta que no le sirva al J'ujador que ‘cemja Q su
derecha. La carta se pasard boca O\bogo para que nadie la vea. Solo se pasara T carta por turno.

> El juego continuard hasta que, turno tras turno, un jugador consiga las & cartas del mismo filo.
Entonces deberd poner la mano en el centro de la mesa y decir: “HLO”.

> En ese momento, el resto de jugadores deberd poner de inmedioto su mano encima de la mano del
9anador porque el Gltimo que coloque su mano, perderd la partida y deberd decir el nombre del filo
que ha consequido obtener el ganador para asi no quedar descalificado y sequir jugando.
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Se necesita un tétem para colocar en el centro de la mesa. Puede ser una botella Pequeria vadia de 09uUQ, un mini-peluche, un rollo de carkon de

cuando se acaba el papel higienico, etc.

Se barajon las cartas y se reparten todas las cartas entre los jugadores. iNo puede sobrar ningunal

Los jugadores no pueden ver sus cartas ni las cartas de los demds. Se van colocando, boca abajo, en un montoncito delante de cada jugador -
Comenzara el jugador que sea capaz de nombrar mds filos de invertebrados. Si hay empate, empezard el jugador con la mano mds pequeria.
Ese jugador levantard y mostrara sobre la mesa la 12 carta de su montén. Le sequird el jugador sentado a su derecha y asi sucesivamente.

Cuando haya 2 cartas del mismo filo sobre la mesa, los jugadores que han tirado dichas cartas deben agarrar el totem lo antes posible y decir el

nombre del filo correspondiente. Los otros jugadores cuyas cartas no sean de un mismo filo no deben intervenir. EL jugador que no consiga el
totem de los 2 que tenian el mismo filo, se quedard con fodas las cartas sobre la mesa, incluidas las del resto de jugadores, y las colocard bajo
su monton. Si alguien no se sabe el nombre del filo, se equivoca porque no le tocaba agarrar el totem o al intentar cogerlo se le cae el totem,

deberd quedarse de ijuak forma con todas las cartas sobre la mesa. Como siempre, las colocard boca O\bajo dcbO\J'o de su monton.

Ganard el J'ujouior que onkes se quede sin cartas.
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